ПРОГРАММА КУРСА 

«Языки программирования высокого ровня»
1. Какой язык является ведущим в области: научных вычислений; коммерческих приложений; искусственного интеллекта; системных разработок? Почему?
2. Привести пример ортогональности в ЯП С и объяснить почему.
3. Какая конструкция ЯП поддерживает абстракцию процесса и в чем состоит понятие абстракции данных?
4. Какие ЯП называются императивными?
5. Что такое совмещение имен. Проблемы альтернативных имен.
6. Три метода реализации ЯП.
7. Критерии и характеристики ЯП. В чем они заключаются?
8. Объяснить, какие факторы оказали наибольшее влияние на развитие ЯП.
9. Оценить и обосновать свои оценки ЯП С.
10. Какие вопросы разработки ЯП связаны с именами в языке?
11. Дать определение связыванию и времени связывания. Примеры.
12. В чем состоят принципы фон Неймана?
13. Статическое и динамическое связывания. Типы связывания.
14. Переменная. Типы переменных с точки зрения связывания.
15. Определение типа данных. Контроль типов. Строгая типизация.
16. Определение типа данных. Эквивалентность типов.
17. Время жизни переменной, область видимости статический и динамический обзоры данных.
18. Среда ссылок. Объяснить, есть ли разница между временем жизни и областью видимости переменной.
19. Что такое дескриптор. Примеры дескрипторов.
20. Преимущества и недостатки элементарных типов данных.
21. Множества. Операции над множествами.
22. Тип строка. Операции, реализация, варианты строк.
23. Характеристика порядкового (перечислимого) типа.
24. Определение массива, варианты массивов. Понятие ассоциативного массива. Операции, реализация массивов.
25. Тип запись, реализация, операции над записью.
26. Объединения, типы объединений, операции.
27. Указатели, операции, реализация в языках С и Paskal, проблемы указателей.
28. Определение КС-грамматики.
29. Определение языка, заданного КС-грамматикой.
30. БНФ.
31. Порождения выражений и операторов присваивания.
32. Определение синтаксического дерева, кроны дерева. Примеры.
33. Проблемы неоднозначности грамматик выражений.
34. Смысл и основные понятия аксиоматической семантики: динамическая семантика, предикаты. Аксиоматическое описание. Спецификация программы (оператора).
35. Понятие корректной программы (оператора). Схемы доказательства корректности программы (оператора).
36. Правила вывода и доказательства корректности оператора присваивания, условного оператора.
37. Общие правила вывода: консеквенции, логического следствия.
38. Рекурсивные подпрограммы, сопрограммы. Преимущества и недостатки их использования.
39. Развитие Концепции инкапсуляции в ЯП. Инкапсуляция в ООП.
40. Абстрактный тип данных в ООП.
41. Концепция наследования в ООП.
42. Виды Полиморфизма в ЯП.
43. Концепция связывания в ООП.
44. Понятие объекта, метода, свойства, события, процедуры обработки событий в ООП.
45. Принципы сокрытия информации в ООП.
46. Процедура, функция, блок. Их сходство, различие и реализация.
47. Механизм работы стека при реализации подпрограмм.
48. Способы передачи информации в подпрограммы.
49. Режимы передачи данных в подпрограммы.
50. Модели реализации передачи параметров в подпрограммы.
Раздельная и независимая компиляция.
